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CZESC PRAKTYCZNA (max. 50 pkt.)

Masz do rozwiazania dwa zadania z zakresu: arkusza kalkulacyjnego oraz programowania w jezyku
LOGO. Na rozwiazanie tych zadan masz 60 minut. Pamigtaj o poprawnym dokumentowaniu swojej
pracy i regularnym zapisywaniu wynikow. Wszystkie utworzone pliki nalezy zapisywa¢ w folderze
nazwanym swoim KODEM, umieszczonym na pulpicie. Przeczytaj uwaznie treSci zadan.
Powodzenia !!!
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ZADANIE 1 (25 pkt.)
Plik wynikowy: zad1.xls (Plik zapisujemy tylko w formacie *.xls)

Pewien importer sprowadza towar z krajow strefy euro Unii Europejskiej i ze Szwajcarii. Poniewaz
w naszym kraju obowiazujaca jeszcze waluta jest ztoty (PLN) istnieje potrzeba przeliczenia cen
towarow wedlug obowiazujacego przelicznika. W arkuszu zadl [ etap.xls umieszczono listg
towarow, ktora importer zakupit oraz tabelg kursow podstawowych walut z dnia zakupow.

Przygotuj arkusz kalkulacyjny, ktéry umozliwi:

1. Obliczenie cen jednostkowych kazdego zakupionego towaru w PLN.

2. Obliczenie warto$ci poszczegolnych towarow (iloczyn ceny jednostkowej w PLN 1 ilosci
zakupionego towaru).

3. Obliczenie wartos$ci catkowitej zakupionych towarow w PLN.

4. Obliczenie wartosci catkowitej zakupionych towaréw w Szwajcarii (kupionych w walucie
CHF).

5. Obliczenie wartosci catkowitej zakupionych towaréw z krajow strefy euro Unii Europejskiej
(kupionych w walucie EUR).

6. Przedstawienie na wykresie kolumnowym procentowej struktury zakupow ze wzgledu na
walute zakupu (postaraj sig, aby z wykresu mozna byto odczyta¢ maksimum informacji).

Zadbaj o estetyke utworzonego arkusza i odpowiednie formatowanie danych.

Uwaga. Maksymalna punktacj¢ uzyskaja rozwiazania uniwersalne, tzn. takie, ktore beda
prawidlowo dzialaly réwniez z innymi niz przykladowe danymi.

PAMIETAJ O REGULARNYM ZAPISYWANIU WYNIKOW SWOJEJ PRACY
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ZADANIE 2 (25 pkt.)
Plik wynikowy: zad2.imp (Logomocja) lub zad2.Ilgp (Logo Komeniusz) lub zad2.lgo (MSWLogo)

1. Utworz procedur¢ DOM, ktora narysuje na ekranie domek o ksztalcie 1 proporcjach jak na
Rysunku 1. Na rysunku podane sa wymiary poszczegdlnych czgsci sktadowych domu oraz ich
rozmieszczenie.
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Rysunek 1. DOM

2. Utworz procedure SZEREG z jednym parametrem, ktora narysuje na Srodku wyczyszczonego
ekranu (symetrycznie) domki (o rozmiarach jak w czgsci pierwszej zadania) rozmieszczone jak
na Rysunku 2. Ilo§¢ domkéw ma by¢ uzalezniona od wartos$ci parametru procedury SZEREG.
Np. wywotanie procedury SZEREG 8 powinno skutkowa¢ narysowaniem 8 domkow.
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Rysunek 2. Wywolanie procedury SZEREG 8
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3. Utworz procedure OSIEDLE, po wywotaniu ktorej na srodku wyczyszczonego ekranu ukaze si¢
"osiedle" ztozone z dwdch szeregow "domko6w" (o rozmiarach jak w czgsci pierwszej zadania) po
4 w kazdym rzedzie. Poszczegdlne "szeregi" domoéw powinny by¢ przesunigte wzgledem siebie
jak na Rysunku 3. Odlegtos¢ pomigdzy poszczegdlnymi "szeregami" tworzacymi OSIEDLE
powinna wynosi¢ 200 krokow. "Domki" powinny by¢ narysowane linig o grubosci 3 pkt.
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Rysunek 3. Wywolanie procedury OSIEDLE

W przypadku, gdy szkola dysponuje tylko wersjg DEMO programu LOGOMOCJA nalezy zapisaé
tresci procedur (lub je skopiowac) do pliku tekstowego o nazwie zad2. txt.

PAMIETAJ O REGULARNYM ZAPISYWANIU WYNIKOW SWOJEJ PRACY
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